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Objetivos

A comunidade de Paraisdpolis possui uma complexidade impar, com os seus mais de 100 mil habitantes,
originarios de varios estados do Brasil, com experiéncias e saberes dos mais variados. Uma de suas principais
caracteristicas é ter uma populacdo adolescente e jovem extremamente numerosa, fonte de uma
capacidade de criagdo e expressdo fantastica, tantas vezes demonstrada em atividades ligadas a educagdo e
cultura.

O | Festival de Juventude de Paraisdpolis busca a integragao dos jovens que se organizam das mais
diferentes formas, em escolas, escolas, organizagdes ndo governamentais, grupos de cultura e diversas
outras maneiras. Um projeto piloto, cujo sucesso pode criar mais um projeto permanente que cres¢a ano
apods ano, em parceria com a Mostra Cultural.

Acreditamos que 0s nossos jovens possuem a sua prépria linguagem e formas de organizagdo. Qualquer
iniciativa que n3o leve isso em consideragdo esta fadada a ndo cumprir o seu papel de apoiar o engajamento
da nova geragdo na construcdo das mudancas que almejam.

Por isso convidamos a todos para formarem as suas equipes, com 20 jovens, dos 13 aos 25 anos, com o
objetivo de participar de 17 concursos descritos neste regimento, e com a seguinte organizagao:

1- As atividades ocorrerdo nos dias 6 e 7 de novembro, no CEU Paraisépolis (Sala Web Conferéncia e
guadra), na ETEC (teatro) e na Radio Nova Paraisépolis;

2- A programacado contard com atividades paralelas, e por isso as equipes devem tomar cuidado para
nao inscrever o mesmo membro em competicGes que acontecem no mesmo horario;

3- As equipes devem obrigatoriamente inscrever participantes na Maratona Intelectual, FutBay
Queimada, Redacdo, Poesia, Danca, Teatro, Mdusica, Revitalizacdo de Espacos, Geracdo de Renda,
Programa de Radio e caga ao Tesouro, sob pena de perderem 50 pontos por concurso obrigatdrio
perdido;

4- Serd permitida a participacdo de torcida nas atividades do Festival, sendo bonificada com 10 pontos
a equipe com a torcida mais animada, eleita pela comissdo de organizacao;

5- Nao serdo admitidas qualquer forma de violéncia ou indisciplina, sendo as equipes promotoras de
tais ato penalizadas com a perda de pontos e, no limite, com a expulsdo do festival;

6- Apos realizados todos os concursos, e somados todos os pontos ganhos e perdidos, serdo
anunciados as 17:30 do dia 7 de novembro, no teatro do CEU Paraisépolis, as duas equipes com
maior pontuacdo do Festival que, juntas, participardo de uma viagem para a cidade de Santos.

Em seguida, descreveremos os regulamentos dos concursos:
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CHAMADA DAS EQUIPES

Horario: 13 HORAS DA SEGUNDA-FEIRA, DIA 6 DE NOVEMBRO

Todos os membros da equipe devem estar presentes, para receberem a faixa de identificagao;
Para cada membro ausente, serao descontados 10 pontos da equipe

Local: TEATRO DA ETEC

Dinamica: Havera apresentacgao cultural.

1) Concurso de redagao

Devem ser inscritos: 2 participantes
Pontuagao: 12 colocado 10 pontos
2 2 colocado 08 pontos
32 colocado 05 pontos
Demais 02 pontos
Local: Sala Web Conferéncia do CEU
Hordrio: 13:30 da segunda-feira dia 6 de novembro
Dinamica: Sera divulgado um tema no momento do concurso, para a elaboragdo de uma disserta¢ao com 30
linhas.
Serdo considerados para efeito de pontuagdao o mesmo formato adotado pelo Enem.

2) Concurso de poesia

Devem ser inscritos: 2 participantes
Pontuagao: 12 colocado 10 pontos
2 2 colocado 08 pontos
32 colocado 05 pontos
Demais 02 pontos
Local: Sala Web Conferéncia do CEU
Hordrio: 13:30 da segunda-feira dia 6 de novembro
Dinamica: devera ser escrita na hora, com prazo de 60 minutos e tema livre

3) Historia em quadrinhos

Devem ser inscritos: 2 participantes
Pontuagao: 19 colocado 10 pontos
2 2 colocado 08 pontos
32 colocado 05 pontos
Demais 02 pontos
Local: Sala Web Conferéncia do CEU
Hordrio: 13:30 da segunda-feira dia 6 de novembro
Dinamica: Os participantes fardo uma histéria em quadrinhos de no maximo duas folhas. Serdo considerados
para efeito de pontuacdo os seguintes itens: criatividade, técnica de desenho e pintura, adequacao
linguistica. As duplas deverdo trazer todo o material necessario.

4) Em busca das respostas (caga ao tesouro gigante)

Devem ser inscritos: 5 participantes
Pontuagdo: 12 colocado 15 pontos
2 2 colocado 10 pontos
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32 colocado 08 pontos
Demais 03 pontos

Local: Roteiro com 8 diferentes pontos na comunidade de Paraisépolis

Horario: Das 15 as 17 horas da terga-feira dia 7 de novembro

Dinamica: Cada equipe devera solucionar as pistas que receberem. Estas os levardao ao préximo ponto. Sera
considerado vencedora a equipe que primeiro pegar as oito cartas. A primeira pista serd dada a todos os
participantes em um determinado lugar. A pontuagdo sera atribuida por ordem de chegada.

5) Festival de Danga

Devem ser inscritos: A partir de 1 participante
Pontuagao: 12 colocado 15 pontos

2 2 colocado 10 pontos

32 colocado 08 pontos

Demais: 03 pontos
Local: Teatro da ETEC
Hordrio: Das 15 as 17 horas da terca-feira dia 6 de novembro
Dinamica: Cada equipe deverd apresentar uma coreografia de uma musica. Os participantes deverdo estar
caracterizados com o tema da musica. Cada equipe deverd trazer um CD com a identificagdo da musica a ser
tocada. Serdo avaliados os seguintes itens: Criatividade; adaptacdo do tema a coreografia da musica;
Harmonizac¢do da equipe.

6) Festival de Teatro

Devem ser inscritos: A partir de 1 participante
Pontuagao: 19 colocado 15 pontos
2 2 colocado 10 pontos
32 colocado 08 pontos
Demais 03 pontos
Local: Teatro da ETEC
Hordrio: Das 13 as 15 horas da terca-feira dia 7 de novembro
Dinamica: Cada equipe devera pesquisar textos de dramaturgos ou autorais para uma encenagao de no
maximo 20 minutos. Serdo avaliados: adaptacdo do texto, interpretagao, figurino, aderegos de cena e
organizagao do grupo.

7) Festival de Musica

Devem ser inscritos: A partir de 1 participante
Pontuagao: 12 colocado 15 pontos
2 2 colocado 10 pontos
32 colocado 08 pontos
Demais 03 pontos
Local: Teatro da ETEC
Hordrio: Das 15:30 as 17 horas da segunda-feira dia 6 de novembro
Dinamica: Cada equipe devera apresentar uma musica. Serdo avaliados os seguintes itens: Criatividade e
Harmonizagao.

8) Maratona Intelectual

Devem ser inscritos: 10 participantes
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Pontuagao: 12 colocado 10 pontos + Pontos acumulados nesta Maratona
2 2 colocado 6 pontos + Pontos acumulados nesta Maratona
32 colocado 10 pontos + Pontos acumulados nesta Maratona
Demais 04 pontos
Local: Teatro da ETEC
Horario: Das 13:15 as 15 horas da segunda-feira dia 6 de novembro
Dindmica: A maratona se organiza em trés etapas:
12 Etapa: As equipes deverdo inscrever 02 participantes que responderdo sobre temas de

conhecimentos gerais e atualidades. Nas fases seguintes havera sorteio entre os 10 inscritos. Caso os
participantes ndo saibam a resposta, esta mesma pergunta passara para a outra equipe até que tenha
alguém que responda corretamente. Cada equipe tera duas rodadas de perguntas regulares (PR). Ao
final da primeira rodada, os participantes terdo uma pergunta obstaculo (PO) que sé podera ser
respondida se a equipe cumprir determinadas tarefas, além de uma pergunta aposta (PA). As equipes
poderdo fazer aposta de pontos nas perguntas gerais, e no caso de sucesso na resposta, ampliam a sua
pontuacgao.

22 Etapa: No mesmo formato da primeira rodada, mas com perguntas relativas a musica e cinema,
envolvendo nome, autor letra, trilha sonora, intérprete, diretores, atores e etc.

32 Etapa: Torta na cara - Perguntas sobre conhecimentos gerais onde os vencedores serdo conhecidos
através da eliminacgdo simples, no caso de errar a resposta (quando recebe uma torta na cara)

Observagdes: As perguntas apostas (PA) serdo as mesmas para todas as equipes, que poderdo apostar o
total de pontos que possuir nagquele momento. Cada equipe inicia a maratona com 10 pontos. Cada
resposta certa sera dada a equipe 2 pontos.

9) Fut Bay Queimada

Devem ser inscritos: 12 participantes
Pontuagao: 19 colocado 20 pontos
2 2 colocado 15 pontos
32 colocado 10 pontos
Demais 04 pontos
Local: Quadra do CEU Paraisdpolis
Hordrio: Das 13 as 15 horas da terca-feira dia 7 de novembro
Dinamica: O jogo mistura regras de futebol, baseball e queimada. Tem como objetivo principal acumular a
maior quantidade de pontos no ataque. A equipe atacante chutara a bola para o alto na dire¢do do campo
adversario, e a equipe defensora podera impedir esse ataque de trés formas:
a) Apods o chute, pegar a bola no ar, sem que ela toque em ninguém nem bata no chao;

b) Apds o chute, se a bola ndo bater em ninguém, ou toque o chdo, a equipe defensora devera levar a
bola, com apenas trés toques, ao juiz central, antes que o chutador do time atacante chegue a base
seguinte;

¢) Jogando a bola no chutador antes que ele chegue a préxima base.

- Todos os chutes deverdo passar por uma linha que sera determinada no momento da competicao.
- Todos os participantes somente poderdo chutar uma vez a bola.
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- Os participantes ficardao apenas um chute em cada base.
- Todos os membros da equipe atacante chutam, e apds isso, a equipe defensora passa a atacante.
- Ganha a equipe que fizer o maior de numero de pontos.

10) Fut Casal

Devem ser inscritos: 10 participantes
Pontuagao: 12 colocado 10 pontos
2 2 colocado 8 pontos
32 colocado 5 pontos
Demais 02 pontos
Local: Quadra do CEU Paraisépolis
Horario: Das 16 as 17 horas da ter¢a-feira dia 7 de novembro
Dinamica: Os participantes serdao amarrados pelo brago, e jogardo com as mesmas regras do Futebol de

Saldo e, no caso de soltarem as maos, serd marcado pénalti. Caso haja empate, o jogo serd decidido nos
pénaltis, com os goleiros também de maos atadas. Cada partida tera a duracao de 10 minutos e o chute para
o gol devera ser feito obrigatoriamente pelas mulheres, sob a penalidade de anulagdo do gol.

11) Vélei no escuro

Devem ser inscritos: 10 participantes
Pontuagao: 12 colocado 10 pontos
2 2 colocado 8 pontos
32 colocado 5 pontos
Demais 02 pontos
Local: Quadras do CEU Paraisépolis e ETEC
Hordrio: Das 15 as 16 horas da terca-feira dia 7 de novembro
Dinamica: Seguiremos as regras oficiais do volei, porém a rede serd encoberta com uma lona preta

dificultando saber aonde a bola ira cair. Ganha a equipe que fechar 02 sets de 15 pontos, com a vantagem
minima de 2 pontos, até o limite de 25 pontos .

12) Ping Pong

Devem ser inscritos: 1 participante
Pontuagao: 12 colocado 10 pontos
2 2 colocado 8 pontos
32 colocado 5 pontos
Demais 02 pontos
Local: Mesa de Ping Pong do CEU Paraisépolis
Hordrio: Das 15 as 16 horas da segunda-feira dia 6 de novembro
Dinamica: Cada jogo sera de 21 pontos, sendo que o jogador sacara 03 vezes independentemente de quem

fizer o ponto. Os Participantes deverdo trazer suas proprias raquetes. Serdo utilizadas as regras de ténis de
mesa (saque casquinha volta).

13) Xadrez

Devem ser inscritos: 1 participante
Pontuagdo: 12 colocado 10 pontos
2 2 colocado 8 pontos



32 colocado 5 pontos
Demais 02 pontos
Local: Sagudo do CEU Paraisépolis
Horario: Das 15 as 16 horas da segunda-feira dia 6 de novembro
Dinamica: As disputas serao por eliminatérias simples, com as regras oficiais do xadrez.

14) Revitalizagao de espagos publicos da comunidade

Devem ser inscritos: 3 participantes
Pontuagao: 12 colocado 10 pontos

2 2 colocado 8 pontos

32 colocado 5 pontos

Demais 02 pontos
Local: Comunidade de Paraisdpolis
Hordrio: Das 13 as 17 horas da segunda-feira, dia 6 de novembro. O projeto impresso deve ser entregue em
maos a Comissdo Organizadora.
Dinamica: Cada equipe devera redigir um projeto escrito com até cinco paginas, dentro da norma padrdo da
ABNT, sugerindo um projeto social para a revitalizagdo de um espaco publico de Paraisdpolis. O projeto
vencedor serd adotado pela Unido dos Moradores, que buscara parcerias para a sua execugao.

15) Geragdo de renda para pessoas em situacdo de vulnerabilidade social

Devem ser inscritos: 3 participantes
Pontuagao: 12 colocado 10 pontos

2 2 colocado 8 pontos

32 colocado 5 pontos

Demais 02 pontos
Local: Comunidade de Paraisdpolis
Hordrio: Até as 16 horas do dia 6 de novembro. . O projeto impresso deve ser entregue em maos a
Comissao Organizadora.
Dinamica: Cada equipe devera redigir um projeto escrito com até cinco paginas, dentro da norma padrdo da
ABNT, sugerindo um projeto social que atenda as necessidades quanto a geracao de renda das familias que
vivem em situacdo de vulnerabilidade social em Paraisdpolis. O projeto vencedor serd adotado pela Unido
dos Moradores, que buscara parcerias para a sua execugao.

16) Programa de Radio

Devem ser inscritos: A partir de 1 participante
Pontuagao: 19 colocado 10 pontos

2 2 colocado 8 pontos

32 colocado 5 pontos

Demais 02 pontos
Local: Radio Nova Paraisépolis
Horario: Tercga-feira, 7 de novembro, das 12 as 16 horas.
Dinamica: Cada equipe devera fazer um programa de rddio, com formato livre, com 20 minutos de duracgao.
A equipe da radio ajudara nas questées técnicas, mas as equipes deverdo levar as musicas e demais efeitos
sonoros que utilizardo em um pen drive. A equipe vencedora sera convidada pela Unido dos Moradores a
ocupar um horario fixa da programacdo da radio.

17) Concurso de Torcidas
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Devem ser inscritos: Aberto a todos
Pontuagao: 12 colocado 10 pontos
2 2 colocado 8 pontos
32 colocado 5 pontos
Demais 02 pontos
Local: Todos os locais onde houver atividades do festival
Horario: Todo o periodo do Festival

Dinamica: Cada equipe serd avaliada quanto a torcida nos seguintes quesitos: aderecos de mao,
organizagao da equipe, animagado, grito de guerra e de ordem, e etc.




